Wenn du hier deine Adresse ausfiillst und diesen Abschnitt wieder

im Tourismusbiiro abgibst, erhaltst du ein kleines Geschenk!

NAME

GEBURTSDATUM

STRASSE

NATION - PLZ - WOHNORT

DEINE URLAUBSADRESSE | GASTGEBER

FUR DIE ELTERN

SAGENKUNDLICHES UND
VOLKSMYTHEN

Die Ferienregion Imst mit ihrer geschichtlich bis in die Zeit der
Romer zuriickreichenden und kulturgeschichtlich so interessanten
Vergangenheit, musste ein guter Nahrboden fiir das Entstehen von
Sagen und Volksmythen gewesen sein. Letztere haben sich ja in den
Fasnachten und anderem Brauchtum der Region bis zum heutigen
Tage erhalten.

Ahnlich einem mineralischen Fund lésst sich solches Sagengut ein-
reihen in eine ganz bestimmte Epoche.

Jager- und Hirtenzeit, sesshaft werdendes Bauerntum, Rittertum,
Zeit des Bergsegens und Vogelhandels einerseits, versinkendes
Heidentum und auflebender Christenglaube andererseits - all das
spiegelt sich mehr oder weniger deutlich in diesen sagenhaften
Gebilden wider.

Hermann J. Spiehs hat bereits 1936 in seinem Imster Geisterbrevier
eine geschlossene Darstellung des Sagengutes der Ferienregion Imst
zusammengefasst. Imst Tourismus mochte in seinem Sinne mit dem
~Verhexten Lehrpfad® nicht nur Unterhaltung bieten, sondern auch
Liebe und Verstandnis der engeren Heimat férdern helfen.

Der Begehung des Weges mit einem Kinderwagen ist leider nicht méglich.

www.imst.at
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www.imst.at
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